ВОПРОСЫ К ЗАЧЕТУ

1. Звук. Ключевые определения. Волна, частота, амплитуда, фаза

2. Скорость звука, особенности и границы восприятия

3. Спектр, обертоны и гармоники

4. Основной тон и период звуковой волны

5. Анализ спектра звука, преобразование Фурье

6. Аддитивный синтез звука

7. Визуализация спектра звука, сонограмма.

8. Сонограмма и акусмографическая нотация

9. Стоячая волна, резонанс

10. Форманты, певческий голос, речь, акустика музыкальных инструментов

11. Нелинейность слуха

12. Акустика и психоакустика. 

13. Частота колебаний и высота звука, интенсивность и громкость. Единицы измерения: мелы и фоны.

14. Акустика помещений, отражение звука, эхо, реверберация.

15. Движение звуков в пространстве и эффект Доплера. 

16. Архаические техники синтеза звука. Примеры прото-инструментов

17. Концепция "мультимедиа". Фрэнсис Бэкон, «Новая Атлантида»: дома звука, дома света, дома запаха.

18. Лев Термен и его изобретения

19. «Свободная Музыка» Николая Кульбина  

20. «Искусство Шума» и шумовые инструменты Луиджи Руссоло 

21.Футуризм русский и итальянский - различия. Футуристические манифесты.

22. А. Авраамов: «топографическая акустика», "Гудковая» симфония"

23. Графический звук. История.

24. Арсений Авраамов, Оскар Фишингер и «рисованный орнаментальный звук»

25. Николай Войнов - «бумажный звук»

26. Евгений Шолпо - автоматизированный «бумажный звук» и «Вариофон»

27. Борис Янковский, Рудольф Пфеннингер — спектральные методы графического синтеза звука.  

28. Евгений Мурзин и синтезатор «АНС». Принцип работы.

29. Пьер Шеффер - «Конкретная музыка»

30. Электроакустическая музыка. Акусматика. 

31. Алгоритмическая и компьютерная музыка.

32. Компьютерный синтез звука. Макс Мэтьюс и программа Music-4. 

33. Интерактивность и интерактивная музыка.

34. "Дигитальное искусство", "пост-дигитальное" мышление и "эстетика ошибок".

